REGULAMIN Akcji Charytatywnej
"Kilobity na Czarity"

§1. Akcja

1. Akcja charytatywna, o ktdrej mowa w niniejszym regulaminie (zwana dalej Akcjg) jest skierowana do
0s6b fizycznych, bedacych konsumentami w rozumieniu art. 22" kodeksu cywilnego (Dz. U. z 1964 r. Nr
16 poz. 93 z pdzn. zm.), przebywajacych na terenie Rzeczpospolitej Polskiej.

2. Akcja przeprowadzany jest w ramach strony http://www.grajzplay.pl.

3. W celu umozliwienia Uczestnikom kontaktu z Organizatorem, Organizator udostepnia adres e-mail:
kontakt@grajzplay.pl

§2. Organizator

1. Organizatorem Akcji jest Artegence Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie 02-583, ul. Wotoska 9A, wpisana
do Rejestru Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy
dla m.st. Warszawy, XIllI Wydziat Gospodarczy KRS nr 0000463597, NIP: 521-36-48-006
wysokos¢ kapitatu zaktadowego: 153 000,00 PLN (,,Organizator”).

2. Partnerem Akcji, i jednoczesnie darczynca jest P4 Sp. z o.0., z siedzibg w Warszawie 02-677, ul.
Tasmowa 7, wpisana do Rejestru Przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego, prowadzonego przez
Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy, Xlll Wydziat Gospodarczy KRS nr 0000217207, Regon 015808609,
NIP 951-21-20-077, o kapitale zaktadowym 48.456.500,00 PLN (,,Partner”).

3. Obdarowanym jest Wielka Orkiestra Swigtecznej Pomocy, ul. Dominikariska  19c,
02-738 Warszawa, KRS: 0000030897, Sad Rejonowy dla M. St. Warszawa, Xl Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sgdowego, NIP 521-30-03-700, REGON 010168068 na rzecz ktérego Partner, po
zakonczeniu Akgji, przekaze srodki pieniezne (,Darowizna”).

4. Organizator jest wytgcznie odpowiedzialny za przeprowadzenie Akcji. Partner jest wytgcznie
odpowiedzialny za przekazanie Darowizny Obdarowanemu oraz prawidtowe dokonanie rozliczen
skarbowo-podatkowych.

5. Organizator oswiadcza, ze Akcja nie jest grg losowa, loterig fantowa, zaktadem wzajemnym, loterig
promocyjng, gra, ktérej wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng formg przewidziang w ustawie
z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz. U. z 2009 r. Nr 09, poz. 1540).

§3. Czas Trwania Akgcji
1. Akcja rozpoczyna sie w dniu 30 grudnia 2015 roku o godzinie 10:00 i trwa do 10 stycznia 2016 roku do
godziny 23:59:59.
2. Wyniki Akcji zostang ogtoszone nie pdzniej niz w ciggu 21 dni roboczych od jego zakonczenia.

84. Wglad w Regulamin

Tres¢ niniejszego Regulaminu jest udostepniona na Stronie Akgcji.
Podmiotem Swiadczgcym ustuge drogg elektroniczng za posrednictwem Strony Akcji jest Organizator.

§5. Warunki uczestnictwa w Akcji

Prawo do udziatu w Akcji przystuguje osobom, ktére spetniajg warunki uczestnictwa okreslone w niniejszym
Regulaminie i nie podlegajg wykluczeniu stosownie do postanowien Regulaminu.



§6. Zasady Akcji

1. Aby wzig¢ udziat w Akcji nalezy, w ramach mechanizmu udostepnionego na stronie www.grajzplay.pl
wzigc¢ udziat w grze ,Kilobity na Czarity” (,,Gra”) polegajacej na zbieraniu punktow (, Kilobitéw").

2. Organizator sumuje zebrane przez Uczestnikéw Kilobity.

3. W zaleznosci od ilosci zebranych Kilobitoéw, Organizator przekaze Obdarowanemu na cele
charytatywne w ramach 24 finatu WOSP okreslong kwote pieniedzy. Organizator jako przelicznik
Kilobitow na $rodki pieniezne przyjmuje dynamiczny algorytm uzalezniony od intensywnosci ruchu w
Grze generowanego przez Uzytkownikow.

4. Reguty Gry:

- Grasktada sie z 4 (czterech) etapow.

- Warunkiem przejscia do kolejnego etapu jest pozytywne wykonanie zadania z etapu
poprzedniego.

- W kazdym etapie Uczestnik ma trzy szansy (,,Zycia“).

- Uczestnik moze graé¢ w Gre wielokrotnie.

- Uczestnik pozostaje w danej rozgrywce do utraty trzeciego Zycia.

- Punkty zdanej rozgrywki sumowane s3 niezaleznie od tego, do ktérego etapu Gry dojdzie
Uczestnik.

5. Nad przebiegiem Akcji czuwa specjalnie powotana przez Organizatora komisja (zwana dalej ,,Komisjg”).

6. Wyniki Akcji zostang opublikowane na Stronie Akcji najpdzniej w ciggu 3 dni roboczych od dnia
zakonczenia Akcji. Pseudonimy 10 (dziesieciu) Uczestnikdw, ktorzy zebrali w Grze najwieksza ilos¢
Kilobitow zostang opublikowane na stronie gtdéwnej Akcji najpdzniej w ciggu 3 dni roboczych od dnia
zakonczenia Akcji.

7. Przekazanie Obdarowanemu Darowizny zostanie dokonane w terminie 30 (trzydziesci) dni od
zakonczenia Akgcji.

8. Strona Akcji zostanie zamknieta nie wczesniej niz po uptywie 21 dni od dnia opublikowania wynikéw
Akcji.

§9. Reklamacja

1. Reklamacje zwigzane z przebiegiem Akcji nalezy kierowa¢ na pismie, pod rygorem niewaznosci, listem
poleconym, na adres Organizatora: Artegence Sp. z o0.0., ul. Wotoska 9A, 02-583 Warszawa,
z dopiskiem "Akcja Play — OPERACJA: odnalez¢ Juniora", w terminie do 7 dni od daty zakonczenia Akgji
(liczy sie data nadania reklamacji). Reklamacja zostanie rozpatrzona przez Organizatora w terminie 14
dni od jej otrzymania. Uczestnik Akcji zostanie poinformowany o wynikach postepowania
reklamacyjnego listem poleconym w terminie 28 dni roboczych od daty otrzymania reklamacji przez
Organizatora.

2. Reklamacja, pod rygorem niewaznosci, powinna zawieraé:

a. Imieinazwisko Uczestnika Akcji wnoszacego reklamacje,
b. Adres zamieszkania w celu przestania odpowiedzi,
c. Przedstawienie szczegétowych okolicznosci uzasadniajgcych wniesienie reklamacji.

3. Reklamacje nie spetniajgce warunkéw okreslonych w ust. 1 i 2 powyzej Organizator pozostawia bez
rozpatrzenia. Decyzja Komisji w przedmiocie reklamacji jest ostateczna, co nie wyklucza mozliwosci
dochodzenia przez Uczestnika swoich roszczen na drodze sgdowe;.

810. Zgoda na przesytanie informacji
Akceptujgc niniejszy Regulamin kazdy Uczestnik Akcji potwierdza $wiadomos¢, iz Organizator moze

kontaktowac sie z Uczestnikiem za pomocy $rodkéw komunikacji elektronicznej, w szczegdlnosci poczty
elektronicznej, w celu przekazywania informacji i korespondencji dotyczacej Akcji.
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§7. Dane osobowe

Dane osobowe Uczestnikow Akcji bedg przetwarzane zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych
z dnia 29 sierpnia 1997 r. (tekst jednolity Dz.U. z 2014 r., poz. 1182 ze zm.; dalej ,,uodo”). Podanie
danych osobowych ma charakter dobrowolny (lecz jest konieczne dla wziecia udziatu w Akcji), a kazdej
osobie przystuguje prawo dostepu do tresci jej danych osobowych i ich poprawiania.

Dane osobowe Uczestnikéw Akcji (w zakresie: pseudonim) bedg przetwarzane doraznie w celu
przeprowadzenia Akcji.

§8. Prawa i obowiazki Organizatora

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek zaktécenia w dziataniu taczy
teleinformatycznych, serwerdw, interfejséw, przegladarek, za pomocg ktérych Uczestnik moze
przystgpi¢ do uczestnictwa w Akcji, chyba ze zaktécenia te spowodowane sg nieprawidtowym
dziataniem sprzetu, aplikacji lub podmiotéw, za ktére Organizator ponosi odpowiedzialnos¢ zgodnie
Z przepisami prawa.

Organizator moze zablokowa¢ uczestnictwo w Akcji, a w skrajnych przypadkach moze wykluczy¢ z
udziatu w Akcji tych Uczestnikdw, ktdrzy naruszajg postanowienia niniejszego Regulaminu, a w
szczegdlnosci:

a. prowadzg dziatania sprzeczne z prawem, z dobrymi obyczajami, a w szczegdlnosci, gdy godza
swym zachowaniem w interesy oséb trzecich,

b. prowadza dziatania, co do ktérych zajdzie uzasadniona podstawa do tego by uznac, ze mogg
one prowadzi¢ do prob obejscia Regulaminu lub zabezpieczen i zasad funkcjonowania Akgji,

c. prowadzg dziatania naruszajace uzasadnione interesy Organizatora lub Partnera lub godza
w ich wizerunek,

d. w jakiekolwiek sposdb posrednio lub bezposrednio ingerujg w mechanizm Strony Akgji.

W przypadku zaistnienia sity wyzszej lub innego zdarzenia, na ktére Organizator nie ma wptywu,
Organizator zastrzega sobie prawo do przedtuzenia, skrdocenia, zawieszenia, przerwania lub
odwotania Akcji. W takim przypadku Organizator poinformuje Uczestnikéw o powodach zaistniatych
zmian lub zaproponuje inng forme akcji, ktéra nie pogorszy dotychczasowych warunkéw uczestnictwa,
a w szczegolnosci nie bedzie oferowac¢ nagrody o mniejszej wartosci lub gorszej jakosci jak pierwotnie
przyrzekana.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci, jesli Uzytkownik nie moze wzig¢ udziatu w Akgji
z nastepujacych przyczyn:

a. ewentualne problemy techniczne, w szczegdlnosci zwigzane z dziataniem dostawcoéw ustug
internetowych, ktére mogtyby mieé¢ wptyw na wypetnienie warunkéw uczestnictwa
w Akcji,

b. potgczenia internetowe, w szczegdlnosci za przerwanie, zawieszenie lub znieksztatcenie
takiego potgczenia mogacych spowodowac strate lub zniszczenie tresci przestanych na Strone
Akcji drogg elektroniczna,

c. naruszenie przez Uczestnikdw dobdr osobistych osdéb trzecich, chyba ze przyczyny te
spowodowane sg nieprawidtowym dziataniem sprzetu, aplikacji lub podmiotdéw, za ktoére
Organizator lub Partner ponoszg odpowiedzialnos¢ zgodnie z przepisami prawa.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci przekazania Darowizny
z przyczyn nie lezacych po stronie Organizatora.

§9. Postanowienia koncowe

W celu uchylenia watpliwosci Partner nie jest wspotorganizatorem Akgji.



Organizatorowi  przystuguje prawo do zmiany postanowien niniejszego  Regulaminu
w uzasadnionych przypadkach, z zastrzezeniem, ze zmiany nie naruszg praw i obowigzkéw nabytych
przez Uczestnikdw przed zmiang Regulaminu. Zmiany beda dokonywane w formie anekséw do
Regulaminu oznaczonych kolejnym numerem oraz datg. Regulamin w zmienionej formie obowigzuje
od daty oznaczonej w jego tresci po jego publikacji na Stronie Akcji.

O zakonczeniu lub zmianie zasad Akcji wszyscy Uczestnicy beda powiadomieni adnotacja na
Stronie Akgji.

Przystgpienie do Akcji jest jednoznaczne z zaakceptowaniem warunkdéw niniejszego Regulaminu, co
zostanie potwierdzone poprzez zaznaczenie przez Uczestnika wtasciwego punktu na Stronie Akgji.

We wszystkich sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy prawa
polskiego.



